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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengevaluasi efektivitas penggunaan website Carrd.co sebagai media pembelajaran interaktif
di kalangan siswa kelas 10. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah pendekatan kualitatif dengan teknik
pengumpulan data melalui angket yang disebarkan kepada 20 responden. Hasil penelitian menunjukkan bahwa Carrd.co
memiliki efektivitas yang baik sebagai media pembelajaran. Sebagian besar responden merasa bahwa Carrd.co membantu
mereka memahami materi pelajaran, dengan desain tampilan yang menarik, sederhana, dan mudah dipahami. Fitur
interaktif seperti video dan formulir dianggap dapat meningkatkan pemahaman materi, sementara kemudahan akses yang
dapat dilakukan kapan saja dan di mana saja menjadi nilai tambah bagi siswa. Di sisi lain, terdapat beberapa kekurangan
dalam penggunaan Carrd.co, antara lain terbatasnya fitur pada paket gratis, kurangnya interaktivitas lanjutan, dan masalah
teknis seperti jaringan yang sering ngelag. Meskipun demikian, Carrd.co dianggap memiliki potensi besar sebagai media
pembelajaran yang efektif, menarik, dan mudah diakses, dengan beberapa perbaikan teknis dan interaktif yang diperlukan
untuk memaksimalkan efektivitasnya.
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PENDAHULUAN

Media pembelajaran mempunyai peran penting dalam proses pendidikan sebagai sarana untuk
menyampaikan informasi, membangun pemahaman, dan meningkatkan keterlibatan peserta didik. Dalam dunia
pendidikan yang terus berkembang, media pembelajaran tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu, tetapi juga
menjadi jembatan antara teori dan praktik. Beberapa pakar mengklasifikasikan media ke dalam beberapa jenis.
Misalnya, menurut Bretz, media terbagi menjadi tiga, yaitu media yang dapat dilihat (video), media yang hanya
dapat didengar (audio), dan media yang menampilkan gerakan. Selanjutnya, media visual dibagi lagi menjadi
tiga kategori, yakni gambar visual, grafis, dan simbol verbal (Trini Prastati, 2005:9). Perkembangan media
pembelajaran juga mengikuti tuntutan dan kebutuhan pembelajaran (Norma, Ardhin, Muis, 2017:11).
Penggunaan media dalam pembelajaran dapat memberikan dampak positif dan manfaat yang sangat luar biasa
dalam memudahkan proses belajar siswa. Di samping itu, media pembelajaran merupakan dasar yang sangat
diperlukan yang bersifat melengkapi dan merupakan bagian integral demi berhasilnya proses pembelajaran
(Harsiwi & Arini, 2020:1105). Dengan penggunaan media yang tepat, guru dapat menciptakan suasana belajar
yang lebih interaktif, menarik, dan relevan dengan kebutuhan zaman.

Kemajuan teknologi informasi dan komunikasi telah membawa dampak signifikan dalam pengembangan
media pembelajaran. Dengan teknologi, media pembelajaran menjadi lebih beragam dan inovatif, sehingga bisa
memenuhi kebutuhan peserta didik di era digital. Bermacam-macam jenis media pembelajaran telah digunakan
dalam proses pembelajaran seperti gambar, alat praga, video dan lain sebagainya termasuk platform seperti
website juga menjadi inovasi media yang diberikan untuk pendidikan sekarang (Raudah dkk, 2021:152). Pilihan
media yang digunakan sangat bergantung pada tujuan pembelajaran, karakteristik peserta didik, dan
ketersediaan sumber daya. Penggunaan teknologi dalam media pembelajaran membuka peluang untuk belajar
jarak jauh/daring dan kerja sama secara online, yang sulit dilakukan dengan media tradisional. Media berbasis
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teknologi tidak hanya menawarkan cara belajar yang lebih modern tetapi juga membantu menciptakan sistem
pendidikan yang lebih inklusif dan mampu bersaing di tingkat global.

Salah satu media pembelajaran berbasis teknologi itu adalah Carrd.co. Carrd.co merupakan sebuah
platform yang dirancang untuk memudahkan pengguna dalam membuat website sederhana namun tampak
elegan, tanpa memerlukan pengetahuan teknis mendalam tentang pemrograman. Platform ini biasanya
digunakan dalam membuat media seperti personal profil. Carrd.co adalah salah satu media audio visual website
yang dapat dibuat dengan mudah, responsive dan tentunya gratis (Faizarteta, 2020), namun sebenarnya Carrd.co
bukan merupakan situs yang secara langsung diperuntukan bagi dunia pendidikan (Hannan Salsabila, 2024:4).

Carrd.co diharapkan dapat menjadi inovasi baru sekaligus memberikan variasi tambahan dalam
penggunaan media pembelajaran di dunia pendidikan. Dengan fiturfiturnya yang mendukung kebutuhan
pembelajaran, Carrd.co mampu menghadirkan alternatif media yang lebih menarik dan dinamis. Selain itu,
Carrd.co dapat diakses melalui berbagai jenis smartphone atau laptop yang terhubung ke internet tanpa
memerlukan spesifikasi perangkat yang tinggi. Peserta didik juga tidak perlu mengunduh atau memasang aplikasi
tambahan, sehingga penggunaan Carrd.co lebih hemat kuota karena berbasis website. Melalui penggunaan
Carrd.co, peserta didik tidak lagi hanya mengakses media pembelajaran yang monoton, melainkan mendapatkan
pengalaman belajar yang segar dan lebih interaktif.

Beberapa kajian literatur yang membahas tentang media pembelajaran Carrd.co yaitu: “Pengembangan
Media Pembelajaran Interaktif Carrd.co untuk Menyongsong Pendidikan di Abad 21” (Raudah, Hamsi Mansur,
dan Adrie Satrio, 2021); “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Website dengan Carrd.co Materi
Atmosfer SMA Negeri 54 Jakarta” (Hannan Salsabila, 2024); “Peningkatan Kemampuan Pemahaman Matematis
dan Motivasi Belajar Siswa SMA Melalui Media Pembelajaran Online Carrd.co” (Ryzma Zelika Husnul C, 2021);
“Pengembangan Media Belajar Mandiri Bahasa Arab dengan Menggunakan Website Carrd.co Bagi Siswa Kelas
XI MAN 1 Tapin Kalimantan Selatan” (Noor Izzatil Hasanah, 2024); “Pengembangan Website Pawanudo
Berbasis Carrd.co sebagai Media Pembelajaran Sejarah Perjuangan Fisik Pahlawan Nasional Perempuan
Indonesia” (Irma Sulistiowati, Hari Fitria Utama, Dwi Wahyu Ningtyas, Muhammad Zaky Azymah, 2024).

Penelitian ini bertujuan untuk mengukur efektivitas penggunaan website Carrd.co sebagai media
pembelajaran bagi siswa kelas 10 SMA. Penelitian ini difokuskan untuk menganalisis sejauh mana Carrd.co
dapat membantu meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran serta melihat pengaruhnya
terhadap motivasi belajar mereka. Selain itu, penelitian ini juga bertujuan untuk mengidentifikasi kelebihan dan
kekurangan Carrd.co sebagai media pembelajaran, mengeksplorisasi tingkat keterlibatan siswa selama proses
pembelajaran, dan memberikan rekomendasi terkait optimalisasi penggunaan Carrd.co dalam pembelajaran

interaktif di tingkat SMA.

METODE

Metode penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan teknik pengumpulan data melalui
angket yang disebarkan secara daring menggunakan Google Form. Penelitian kualitatif adalah penelitian yang
bermaksud untuk memahami fenomena tentang apa yang dialami oleh subjek penelitian misalnya perilaku,
persepsi, motivasi, tindakan, dan lain-lain secara holistik, dan dengan cara deskripsi dalam bentuk kata-kata dan
bahasa, pada suatu konteks khusus yang alamiah dan dengan memanfaatkan berbagai metode alamiah (Moelong,
2005). Subjek penelitian adalah siswa/i kelas 10 yang dipilih secara purposif berdasarkan relevansi mereka
terhadap topik penelitian. Angket dirancang dalam bentuk pertanyaan terbuka untuk memungkinkan
responden memberikan jawaban yang mendalam sesuai dengan pengalaman dan pandangan mereka.
Penyebaran angket dilakukan melalui tautan Google Form yang dibagikan kepada siswa. Responden diminta
untuk mengisi angket secara mandiri dalam waktu yang telah ditentukan. Data yang terkumpul dianalisis secara
kualitatif menggunakan pendekatan analisis tematik. Tahapan analisis meliputi pengorganisasian data,
identifikasi pola atau tema yang muncul dari jawaban responden, dan interpretasi hasil sesuai dengan tujuan
penelitian. Penelitian ini dilakukan dengan tetap menjaga etika penelitian, seperti memastikan kerahasiaan
identitas siswa dan memberikan penjelasan tentang tujuan penelitian sebelum siswa mengisi angket.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil penelitian ini menunjukkan bagaimana efektivitas penggunaan website Carrd.co sebagai media
pembelajaran interaktif dalam mendukung proses belajar siswa kelas 10.

Apakah penggunaan Carrd.co membantu Anda memahami materi pelajaran?
20 jawaban

@ Sangst Membantu
® Membantu

@ Cukup Membantu
@ Kurang Membantu
@ Tidak Membantu

Gambar 1. Diagram 1

Diagram 1 menunjukkan bahwa mayoritas responden merasa penggunaan website Carrd.co membantu
mereka memahami materi pelajaran. Dari total 20 responden, sebanyak 55% menyatakan bahwa Carrd.co
membantu, 30% merasa sangat terbantu, dan 15% menganggap cukup membantu. Data ini mengindikasikan
bahwa Carrd.co memiliki efektivitas yang baik sebagai media pembelajaran interaktif untuk siswa kelas 10.

Apakah materi yang disajikan di Carrd.co mudah dipahami?
20 jawaban

@ Sangat Mudah
® Mucah

® Cukup Mudah
® Sullt

@ Sangat Sulit

Gambar 2. Diagram 2

Diagram 2 menunjukkan bahwa sebagian besar responden menganggap materi yang disajikan di Carrd.co
mudah dipahami. Dari hasil survei, 50% responden menyatakan materi tersebut mudah dipahami, 25% merasa
cukup mudah, dan 25% lainnya menganggap sangat mudah. Hal ini menunjukkan bahwa Carrd.co berhasil
menyajikan materi pembelajaran yang dapat diterima dengan baik oleh siswa kelas 10.

Bagaimana penilaian Anda terhadap desain tampilan Carrd.co?
20 jawaban

@ Sangat menarlk
® Menark

© Cukup Manarik
@ Kurang Menank
@ Tidak Menarik

Gambar 3. Diagram 3
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Diagram 3 menunjukkan bahwa mayoritas responden memberikan penilaian positif terhadap desain
tampilan Carrd.co. Sebanyak 55% responden menilai desain tampilan tersebut sangat menarik, 35%
menganggapnya menarik, dan 15% lainnya merasa desainnya cukup menarik. Hal ini mengindikasikan bahwa
desain tampilan Carrd.co diterima dengan baik oleh siswa kelas 10 dan dapat meningkatkan daya tarik mereka
dalam menggunakan media pembelajaran tersebut.

Apakah fitur-fitur interaktif (seperti tautan, gambar, atau video) di Carrd.co membantu Anda belajar

lebih efektif?
20 jawaban

©® Sanpat Membantu
® Membanty

© Cukup Mambantu
® Kurang Membaniu
@ Tidak Membantu

Gambar 4. Diagram 4

Diagram 4 menunjukkan bahwa sebagian besar responden merasa fitur-fitur interaktif di Carrd.co
membantu mereka dalam belajar lebih efektif. Sebanyak 50% responden menyatakan bahwa fitur-fitur tersebut
membantu, 45% merasa sangat terbantu, dan 5% menganggap cukup membantu. Hal ini menunjukkan bahwa
fitur interaktif di Carrd.co memiliki pengaruh positif terhadap efektivitas pembelajaran siswa kelas 10.

Apakah Carrd co mudah diakses melalul perangkat Anda (komputer/smartphone)?

20 |wwaban

®n
® Tsak

Gambar 5. Diagram 5

Diagram 5 menunjukkan bahwa semua responden, atau 100%, menyatakan bahwa Carrd.co mudah
diakses melalui perangkat mereka, baik itu komputer maupun smartphone. Hal ini menunjukkan bahwa
Carrd.co memiliki kemudahan akses yang tinggi, memungkinkan siswa kelas 10 untuk menggunakannya dengan
lancar di berbagai perangkat.

Apakah Anda merasa nyaman menggunakan Carrd.co sebagai media pembelajaran?
20 jawaban

©® Sangat Naman
® Nyarman

8 Cukup Nyaman
@ Kureng Nyaman
® Tidak Nyaman

Gambar 6. Diagram 6

Diagram 6 menunjukkan bahwa mayoritas responden merasa nyaman menggunakan Carrd.co sebagai
media pembelajaran. Sebanyak 40% responden merasa sangat nyaman, 40% merasa nyaman, dan 20%
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menganggap cukup nyaman. Hal ini mengindikasikan bahwa Carrd.co berhasil menciptakan pengalaman
pembelajaran yang nyaman bagi siswa kelas 10.

Seberapa efektif Carrd.co dalam meningkatkan motivasi Anda untuk belajar?

20 jawaban

©® Sanpgat Efekaf
@ Erekar

© Cukup Efektf
@ Kurang Efekiif
® Ticak Efeknt

Gambar 7. Diagram 7

Diagram 7 menunjukkan bahwa sebagian besar responden merasa Carrd.co efektif dalam meningkatkan
motivasi mereka untuk belajar. Sebanyak 45% responden menyatakan bahwa Carrd.co efektif, 30% merasa
cukup efektif, dan 25% lainnya menganggap sangat efektif. Hal ini menunjukkan bahwa Carrd.co memiliki
dampak positif dalam memotivasi siswa kelas 10 untuk belajar lebih giat.

Berdasarkan ketujuh data yang ditampilkan dalam Diagram 1 hingga Diagram 7, dapat disimpulkan
bahwa Carrd.co memiliki efektivitas yang sangat baik sebagai media pembelajaran interaktif untuk siswa kelas
10. Secara umum, mayoritas responden menunjukkan tanggapan yang sangat positif terhadap penggunaan
Carrd.co. Dari segi pemahaman materi, 85% responden merasa terbantu (baik merasa membantu, sangat
membantu, maupun cukup membantu) dengan media ini, yang menandakan bahwa Carrd.co berkontribusi
secara nyata dalam mendukung proses pembelajaran. Selanjutnya, materi yang disajikan melalui Carrd.co juga
dianggap mudah dipahami oleh para siswa, dengan total 100% responden menyatakan bahwa tingkat
kemudahan materi berada pada kategori mudah hingga sangat mudah. Ini menunjukkan bahwa penyampaian
konten melalui Carrd.co cukup efektif dan sesuai dengan kemampuan siswa. Dari sisi visual dan antarmuka,
Carrd.co mendapat penilaian positif terhadap desain tampilannya, dengan sebagian besar responden
menganggap desain tersebut menarik hingga sangat menarik. Hal ini penting karena tampilan yang menarik
dapat meningkatkan minat dan keterlibatan siswa dalam belajar. Selain itu, fitur-fitur interaktif yang ditawarkan
oleh Carrd.co dianggap mampu menunjang pembelajaran yang lebih efektif, dengan 95% responden merasa
fitur tersebut membantu atau sangat membantu mereka belajar. Aspek aksesibilitas juga menjadi keunggulan, di
mana seluruh responden menyatakan bahwa Carrd.co mudah diakses melalui perangkat mereka, baik itu
komputer maupun smartphone. Hal ini menunjukkan tidak ada hambatan teknis berarti dalam penggunaannya,
membuat media ini sangat fleksibel dan inklusif. Dari sisi kenyamanan, 80% responden merasa nyaman atau
sangat nyaman dalam menggunakan Carrd.co, yang menunjukkan bahwa pengalaman belajar melalui platform
ini menyenangkan dan tidak membebani siswa. Terakhir, dalam hal motivasi belajar, Carrd.co juga memberikan
dampak positif, dengan 100% responden merasa adanya peningkatan motivasi, baik dalam kategori cukup
efektif, efektif, maupun sangat efektif.

Dalam pertanyaan uraian “Apa kelebihan Carrd.co sebagai media pembelajaran menurut Anda?”
berdasarkan jawaban yang diberikan oleh responden, beberapa kelebihan utama dari Carrd.co sebagai media
pembelajaran adalah desain tampilan yang menarik, sederhana, dan mudah dipahami. Banyak responden yang
menilai desain Carrd.co sebagai modern, lucu, dan responsif, yang membuatnya mudah diakses di berbagai
perangkat. Hal ini turut menciptakan pengalaman belajar yang lebih menyenangkan dan tidak membosankan,
karena tampilan yang menarik dapat memicu rasa ingin tahu tentang materi yang ada. Selain itu, Carrd.co dinilai
efektif karena menyediakan media pembelajaran yang bervariasi, dengan fitur interaktif seperti video dan
formulir, yang dapat membantu siswa memahami materi dengan lebih baik. Kemudahan akses yang dapat
dilakukan kapan saja dan di mana saja juga menjadi kelebihan yang disebutkan banyak responden. Secara
keseluruhan, Carrd.co dianggap sebagai alat yang sangat efektif dalam menciptakan pembelajaran yang menarik,
mudah diakses, dan tidak memerlukan keterampilan teknis yang tinggi, sehingga mendukung proses
pembelajaran yang lebih efisien dan menyenangkan.
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Secara keseluruhan, hasil penelitian menunjukkan bahwa Carrd.co efektif digunakan sebagai media
pembelajaran interaktif karena membantu pemahaman materi, mudah diakses, tampilannya menarik, serta
mampu meningkatkan motivasi belajar siswa. Temuan ini sejalan dengan kajian Raudah dkk. (2021), Hannan
Salsabila (2024), Ryzma Zelika Husnul C (2021), Noor Izzatil Hasanah (2024), dan Irma Sulistiowati dkk. (2024)
yang sama-sama menegaskan bahwa Carrd.co relevan dengan kebutuhan pendidikan modern, mendukung
pembelajaran mandiri, serta fleksibel diterapkan pada berbagai mata pelajaran.

Dalam pertanyaan uraian “Apa kekurangan Carrd.co sebagai media pembelajaran dan bagaimana
menurut Anda cara memperbaikinya?” berdasarkan jawaban yang diberikan oleh responden, beberapa
kekurangan Carrd.co sebagai media pembelajaran yang disebutkan antara lain adalah terbatasnya fitur pada
paket gratis, kurangnya interaktivitas, dan masalah teknis seperti jaringan yang sering ngelag atau kesulitan dalam
mengakses fitur tertentu. Selain itu, responden juga mencatat bahwa Carrd.co tidak menyediakan alat analisis
untuk melacak kemajuan siswa atau mengukur efektivitas materi pembelajaran, serta kurangnya fitur
pembelajaran interaktif lanjutan seperti kuis dengan koreksi otomatis atau forum diskusi. Beberapa solusi yang
diajukan untuk memperbaiki kekurangan ini antara lain adalah meng-upgrade ke paket Pro untuk mendapatkan
lebih banyak fitur, mengintegrasikan alat eksternal seperti Google Drive atau platform interaktif lainnya
(misalnya Kahoot) untuk menambah interaksi, serta menggunakan aplikasi atau alat tambahan untuk melacak
kemajuan siswa. Selain itu, penyederhanaan dan edukasi lebih lanjut tentang penggunaan Carrd.co juga
dianggap perlu agar siswa dapat memanfaatkannya dengan lebih baik. Secara keseluruhan, meskipun terdapat
beberapa kekurangan, banyak responden yang merasa bahwa Carrd.co tetap memiliki potensi besar sebagai
media pembelajaran, dan dengan beberapa perbaikan, dapat menjadi lebih efektif dan interaktif dalam
mendukung proses pembelajaran.

KESIMPULAN

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan website Carrd.co sebagai media pembelajaran
interaktif cukup efektif dalam mendukung proses belajar siswa kelas 10. Mayoritas responden merasa terbantu
memahami materi melalui desain tampilan yang sederhana, menarik, dan responsif di berbagai perangkat. Fitur
interaktif seperti video dan formulir juga dinilai bermanfaat, sehingga Carrd.co mampu menyajikan materi
pembelajaran yang variatif, mudah diakses kapan saja dan di mana saja, serta dapat meningkatkan kenyamanan
dan motivasi belajar siswa. Namun demikian, penelitian ini juga menemukan beberapa keterbatasan, seperti
fitur yang terbatas pada paket gratis, kurangnya interaktivitas lanjutan, kendala teknis jaringan, serta belum
tersedianya alat analisis untuk melacak kemajuan siswa. Untuk mengatasinya, responden menyarankan
peningkatan fitur melalui paket Pro, integrasi dengan platform lain seperti Google Drive atau Kahoot, serta
penambahan fitur evaluasi agar pembelajaran lebih terukur. Mengacu pada tujuan penelitian, dapat disimpulkan
bahwa Carrd.co memiliki potensi besar sebagai media pembelajaran interaktif yang efektif, menarik, dan mudah
diakses, meskipun masih perlu pengembangan lebih lanjut terutama dalam aspek fitur dan interaktivitas untuk
mendukung pembelajaran yang lebih optimal.
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