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ABSTRAK

Agar siswa dapat belajar secara efektif, media baru harus digunakan untuk meningkatkan pemahaman mereka. Salah
satu media yang dapat digunakan adalah Flip book berbasis proyek, yang menyediakan konten dengan cara yang interaktif
dan menarik. Meskipun demikian, penelitian lebih lanjut diperlukan untuk menentukan kegunaan dan keabsahan media
ini. Oleh karena itu, tujuan dari penelitian ini adalah untuk menentukan apakah penggunaan Flip book berbasis proyek
merupakan metode yang layak dan praktis untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Pendekatan penelitian dan
pengembangan (RnD) digunakan dalam penelitian ini. Enam profesional, tiga instruktur yang berkualifikasi, dan tiga
dosen, melakukan validasi media dengan menggunakan instrumen penilaian yang mencakup fitur tampilan, substansi,
dan bahasa. Kepraktisan media dinilai oleh 30 siswa dan minimal 15 guru Kelompok Kerja Guru (KKG) menggunakan
instrumen kepraktisan yang mengukur efektivitas serta efisiensi media. Pengumpulan data dilakukan melalui Google
Form dan pertemuan langsung dengan responden yang telah menyatakan kesediaannya untuk berpartisipasi. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa Flip book berbasis proyek memiliki tingkat validitas yang tinggi, dengan skor rata-rata
3,28. Selanjutnya, hasil evaluasi kepraktisan menunjukkan bahwa guru memberikan skor rata-rata 3,52 dan siswa
memberikan skor rata-rata 3,65. Hal ini menunjukkan bahwa media ini berhasil dan efisien dalam membantu proses
pembelajaran. Dengan demikian, Flip book berbasis proyek dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran alternatif
yang menarik dan bermanfaat, terutama pada materi sistem pernapasan manusia. Guru dan pemangku kepentingan
lainnya diharapkan dapat memanfaatkan media ini untuk meningkatkan mutu pendidikan di sekolah.
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PENDAHULUAN

Penggunaan media pembelajaran sangat penting dalam proses pembelajaran. Guru memanfaatkan media
untuk memberikan informasi kepada siswa dengan cara yang lebih mudah dipahami. Penggunaan media
pembelajaran dapat menciptakan minat baru, meningkatkan motivasi dan kegembiraan dalam belajar, serta
memberikan dampak psikologis bagi siswa (Fiqry et al., 2024). Media pembelajaran memiliki beberapa tujuan,
antara lain untuk meningkatkan motivasi belajar, mengulang materi yang telah dikuasai, memberikan stimulus
belajar, mendorong siswa untuk menjawab, memberikan umpan balik secara langsung, dan mendorong praktik
yang tepat (Ningsyih et al., 2024). Dengan demikian, dapat dikatakan bahwa media pembelajaran merupakan
alat yang digunakan guru untuk menyampaikan informasi kepada siswa dengan cara yang lebih mudah dipahami
oleh siswa (Nurfadillah et al., 2021).

Keberhasilan penggunaan media pembelajaran ini berkaitan erat dengan tujuan utama proses
pembelajaran, yaitu meningkatkan prestasi belajar siswa. Capaian belajar tidak terbatas pada penguasaan materi
pelajaran; capaian belajar juga mencakup pencapaian dalam berbagai bidang, termasuk ranah kognitif,
emosional, dan psikomotorik. Hal ini bahwa ada sejumlah indikasi yang dapat digunakan untuk mengevaluasi
seberapa baik siswa belajar dalam konteks pendidikan (Chacruman, 2015). Salah satu indikator yang digunakan
adalah capaian belajar yang mengacu pada pencapaian dalam taksonomi pendidikan yang mencakup unsur
kognitif, emosional, dan psikomotorik. Sudjana lebih lanjut mendukung perspektif ini dengan menyatakan
bahwa capaian belajar atau capaian belajar siswa mencakup pencapaian dalam unsur kognitif, emosional, dan
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psikomotorik (Chaeruman, 2015). Siswa ingin mempelajari informasi ilmiah sebagai bagian dari pendidikan
sains mereka (Wahyuningtyas & Sulasmono, 2020).

Di sekolah dasar, khususnya kelas rendah, penggunaan media pembelajaran sangat penting untuk
membangkitkan semangat belajar anak. Hal ini dikarenakan anak kelas rendah masih dalam masa perkembangan
yang belum mampu berpikir abstrak. Oleh karena itu, materi yang diajarkan perlu disajikan dengan cara yang
lebih konkret dan realistis. Dari sisi psikologis, penggunaan media pembelajaran sangat bermanfaat bagi
pertumbuhan psikologis anak selama proses pembelajaran. Selain itu, penggunaan media dalam proses
pembelajaran juga dapat memberikan pengalaman yang berharga bagi siswa. Penggunaan media pembelajaran
memegang peranan penting untuk memastikan bahwa proses pembelajaran berjalan lancar. Penggunaan media
dalam pembelajaran memiliki pengaruh yang dapat dirasakan dalam tiga aspek, yaitu aspek guru, aspek siswa,
dan aspek proses pembelajaran di kelas (Supriyono, 2018).

Dalam era digital yang semakin berkembang, pemanfaatan teknologi dalam pendidikan menjadi
kebutuhan yang tak terhindarkan. Pembuatan media pembelajaran berbasis teknologi seperti flipbook berbasis
proyek merupakan salah satu contoh inovasi yang dapat diimplementasikan. Flipbook merupakan buku
elektronik yang menyerupai buku cetak, memungkinkan pembaca untuk “membalik” halaman secara digital.
Menggunakan flipbook berbasis proyek dalam pendidikan dapat menjadi cara yang berguna untuk meningkatkan
hasil belajar siswa, terutama dalam mata pelajaran yang membutuhkan pemahaman konsep dan kemampuan
memecahkan masalah secara menyeluruh. Flipbook berbasis proyek dipilih karena pendekatan berbasis proyek
menekankan keterlibatan aktif siswa dalam pembelajaran. Dengan metode ini, siswa tidak hanya memperoleh
informasi secara pasif; mereka juga menerapkan apa yang telah mereka pelajari dalam kerja proyek yang
terorganisir. Model ini sejalan dengan prinsip pembelajaran konstruktivis yang mendorong siswa untuk
membangun pemahamannya sendiri melalui pengalaman nyata. Selain itu, proyek yang disajikan dalam flipbook
memberi siswa kesempatan untuk mengembangkan keterampilan berpikir kritis, kreativitas, dan kolaborasi—
kemampuan yang sangat dibutuhkan dalam lingkungan saat ini. Flipbook berbasis proyek dirancang agar bersifat
interaktif dengan menyertakan beberapa jenis komponen multimedia, termasuk teks, foto, video, dan animasi.
Hal ini membantu siswa memahami topik dengan lebih baik. Pendekatan ini sangat efektif, terutama dalam
mata pelajaran yang memerlukan visualisasi kompleks, seperti IPA. Misalnya, dalam materi sistem pernapasan
manusia, flipbook dapat menyajikan ilustrasi interaktif tentang mekanisme pernapasan, video simulasi, serta tugas
proyek seperti membuat model paru-paru sederhana. Hasilnya, penggunaan flipbook berbasis proyek tidak hanya
meningkatkan pemahaman siswa terhadap konsep, tetapi juga membantu mereka mengembangkan
keterampilan praktis dan menjadi lebih terlibat dalam proses pembelajaran.

Penilaian dan evaluasi merupakan dua bagian utama dari proses pendidikan. Keduanya saling terkait,
tetapi memiliki peran dan tujuan yang berbeda. Kedua faktor ini penting dalam mengevaluasi dan meningkatkan
kualitas pendidikan, baik dalam hal seberapa baik siswa memahami materi maupun seberapa berhasil teknik
pengajarannya. Penilaian (assessment) adalah proses pengumpulan informasi mengenai kinerja siswa dalam
pembelajaran, baik melalui tes tertulis, observasi, tugas, maupun penilaian kinerja. Penilaian biasanya dilakukan
secara berkesinambungan untuk mengidentifikasi seberapa baik siswa memahami materi dan seberapa jauh
keterampilan mereka berkembang (Kurniawan et al., 2022). Fungsi penilaian yaitu mengukur pemahaman siswa,
memberikan umpan balik, mengidentifikasi kelemahan dan kekuatan siswa dan memberikan motivasi. Penilaian
dapat dilakukan dengan 2 jenis formatif dan sumatif (Katarina, 2023).

Evaluasi (evaluation) adalah proses sistematis untuk menilai efektivitas dari program atau proses
pembelajaran, termasuk metode, materi, media, serta hasil belajar siswa. Evaluasi tidak hanya melihat hasil
belajar siswa, tetapi juga proses belajar mengajar secara keseluruhan. Evaluasi berfungsi untuk menentukan
keberhasilan program pembelajaran dan dapat dilakukan di akhir suatu periode (seperti akhir semester atau
akhir tahun). Fungsi evaluasi yaitu menilai efektivitas program, perbaikan, mengambil keputusan, menyusun
rencana pengembangan. Penilaian dan evaluasi bekerja sama untuk meningkatkan proses pembelajaran dan hasil
yang muncul darinya. Informasi dari penilaian yang dilakukan terhadap siswa dapat menjadi masukan penting
dalam evaluasi program pembelajaran. Evaluasi yang berhasil memberikan gambaran tentang efektivitas
pembelajaran, sedangkan penilaian yang baik akan mendukung perkembangan siswa secara langsung dalam
proses belajar (Mtd et al., 2023).
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Setelah mengikuti pembelajaran dengan bantuan media ini, diharapkan siswa mampu menunjukkan
perilaku hasil belajar yang meliputi pemahaman tentang fungsi organ pernafasan manusia, kemampuan
membuat bagan proses pernafasan manusia, pemahaman yang tepat tentang respirasi, kemampuan menyebutkan
organ-organ dalam sistem pernafasan dengan benar, dan kemampuan menganalisis bagian-bagian dan fungsi
organ dalam sistem pernafasan dengan benar, (Nomleni & Manu, 2018) diharapkan bahwa penggunaan media
pembelajaran flip book berbasis proyek pada materi sistem pernafasan manusia akan meningkatkan kemampuan
berpikir kritis siswa. Di era 4.0, di mana kemampuan menggunakan teknologi sangat penting untuk mengatasi
masalah abad ke-21 dan memperoleh berbagai kemampuan, guru dan siswa dituntut untuk beradaptasi dengan
baik dalam proses pembelajaran. Diharapkan penggunaan media pembelajaran yang dapat diakses dan
didistribusikan dengan cepat akan membantu siswa dalam memahami informasi terkait sistem pernapasan
manusia (Mulyatiningsih, 2015).

Sebelum media dapat digunakan secara efektif dalam proses pembelajaran, media tersebut harus terlebih
dahulu melalui uji kelayakan. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menilai seberapa praktis dan berhasilnya
materi pembelajaran yang telah dihasilkan, khususnya flipbook berbasis proyek, dalam meningkatkan hasil
belajar siswa. Penilaian ini dilakukan untuk memastikan bahwa media yang digunakan memenuhi persyaratan
pembelajaran, mudah diakses oleh siswa, dan berpotensi meningkatkan pemahaman materi pelajaran. Tujuan
keseluruhan dari penilaian media pembelajaran adalah untuk memilih media yang tepat untuk penggunaan di
kelas, memverifikasi prosedur penggunaan media, mengevaluasi apakah tujuan penggunaan media telah
terpenuhi, menilai kemampuan guru dalam menggunakan media, memberikan informasi administratif yang
relevan, dan melakukan perbaikan terhadap media itu sendiri (Nurseto, 2012). Untuk mencapai tujuan tersebut,
penelitian ini menerapkan langkah-langkah evaluasi dengan menggunakan instrumen yang sesuai serta validasi
yang dilakukan oleh pakar media. Pakar yang terlibat dalam proses penilaian ini terdiri atas individu yang
memiliki keahlian dalam pengembangan media pembelajaran, seperti dosen atau guru yang kompeten di
bidangnya (Hastuti & Budianti, 2014). Dengan adanya evaluasi yang sistematis, media pembelajaran dapat terus
disempurnakan sehingga memberikan dampak positif yang signifikan terhadap proses belajar siswa.

METODE

Penelitian ini merupakan penelitian tipe Research and Development (R&D) yang berfokus pada proses
pengembangan media pembelajaran Media Pembelajaran Flip book Berbasis Proyek untuk Menigkatkan Hasil
Belajar Siswa. Desain penelitian R&D dipilih karena bertujuan untuk menghasilkan produk pembelajaran yang
efektif dan efisien. Metode penelitian R&D bertujuan untuk menghasilkan produk khusus (Sugiono, 2016).
Pengembangan flipbook berbasis proyek untuk pembelajaran membutuhkan perencanaan dan desain yang baik
agar efektif dalam meningkatkan hasil belajar Dalam penelitian ini, digunakan prosedur pengembangan berbasis
Proyek. Penelitian ini dilakukan pada bulan oktober-november 2024. Langkah-langkah Berbasis Proyek meliputi:
(1) Analisis Kebutuhan, (2) Perancangan Isi dan Struktur Flipbook:, (3) Pengumpulan Bahan Pendukung, (4)
Pengembangan Flipbook, (5) Uji Coba dan Revisi, (6) Implementasi dalam Pembelajaran (Wikanengsih & Yeni,
2024). Penelitian ini melibatkan responden dari pihak dosen, guru dan peserta didik.

Untuk tujuan menilai media dalam hal ini memvalidasi media melibatkan peran dosen dan guru yang
telah tersertivikasi sebanyak 3 orang dan dosen sebanyak 3 orang untuk menilai dan memvalidasi media tersebut
menggunakan instrument penilaian validasi media (konstruk, bahasa dan teknologi). Sedangkan untuk evaluasi
media melibatkan guru kkg (guru kelas dan peserta didik) adapun jumlah guru kkg adalah sebanyak minimal 15
dan peserta didik 30 siswa. Sedangkan dalam proses penelitian ini 2 tahap, yang pertama validasi oleh pakar
yang terdiri dari dosen tersertifikasi, dan tahap kedua evaluasi praktakalitas penggunaan media (penggunaan
produk) oleh guru dan siswa. Penelitian ini menggunakan instrumen berupa kuisioner (angket) penilaian dan
evaluasi media pembelajaran (Chaeruman, 2015). Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini terdiri dari
instrumen validasi dan instrumen evaluasi praktikalitas media. Instrumen validasi melibatkan pakar dari unsur
dosen dan guru tersertifikasi, yang menilai media berdasarkan enam indikator utama, yaitu: (1) keterbacaan dan
kejelasan materi, (2) daya tarik visual dan interaktivitas, (3) kesesuaian materi dengan kurikulum, (4) efektivitas
dalam meningkatkan pemahaman, (5) kemudahan penggunaan bagi guru dan siswa, dan (6) pengaruh terhadap
motivasi dan hasil belajar. Instrumen evaluasi praktikalitas media digunakan untuk mengukur sejauh mana
media pembelajaran Flip book berbasis proyek efektif dalam mendukung pembelajaran di kelas, dengan
mempertimbangkan aspek-aspek yang telah disebutkan (Wardani & Syofyan, 2018). Peneliti menggunakan dua
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metode untuk mengumpulkan informasi. Metode pertama dengan terjun langsung ke lapangan untuk
melakukan observasi dan penjelasan terkait dengan media yang dibuat. Metode kedua dengan memanfaatkan
peralatan yang telah terintegrasi dengan Google. Setelah itu, data dikumpulkan, dibersihkan, dan dimodifikasi
agar sesuai dengan tujuan penelitian, sehingga siap untuk dianalisis lebih mendalam. Data yang siap
dikumpulkan dianalisis menggunakan SPPS versi 22 yang ditampilkan secara deskriptif untuk dapat menjelaskan
besarnya persetujuan partisipan yang mengikuti penilaian dan evaluasi media pembelajaran flip book berbasis
proyek untuk meningkatkan hasil belajar siswa.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini menggunakan penelitian R&D yang dilakukan dengan menggunakan uji validitas media
dan uji praktikalitas yang diberikan kepada siswa MI Tahfidz Cendekia kelas V, guru bersertifikasi dari guru MI
Tahfidz Cendekia Pekanbaru dan Dosen sebagai ahli media. Orang-orang yang diminta untuk berpartisipasi
dalam penelitian diberitahu bahwa tanggapan mereka sangat penting untuk penelitian dan mereka harus
menjawab pertanyaan dengan jujur (Anjarsari et al., 2020).

Para ahli menganalisis media FlipBook dengan menilai tiga aspek: tampilan media, materi, dan bahasa.
Mereka juga dianggap ahli saat memberikan tanggapan. Dengan membandingkan indeks, Anda dapat
memperoleh informasi lengkap tentang nilai rata-rata untuk setiap aspek yang ditawarkan dengan melihat hasil
rata-rata. Tabel indeks disajikan pada tabel 1 (Suprijanto & Arikunto, 2017).

Tabel 1. Indeks Interval

No  Indeks Keterangan
1 3,544,00 Sangat Setuju
2 3,07-3,54 Setuju
3 2,60-3,07 Tidak Setuju
4 1,00-2,60 Sangat Tidak Setuju

Hasil Produk

Hasil produk dan gambaran tabel 2 validitas dan praktikalitas dan tabel deskripsi. Media yang dihasilkan

dalam penelitian adalah media audio visual yang juga dapat dilihat jelas pada link https://heyzine.com/flip-
book/b9e9f724bc.html.

Tabel 2. Gambaran Produk Media Audio Visual

No Gambaran Produk Penjelasan
#IPAS Kelas 5 @citramastika
1 Tampilan ini adalah bagian awal
Megnadnininniis e | pembuka di mana mengenalkan dan

pengenalan materi.

Himu Pengetahuan Alam

L
Disusun oleh =

Pada gambar ini adalah tampilan pada
bagian isi.
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No Gambaran Produk Penjelasan
3 Pada bagian gambar ini adalah bagian
penutup.

Guru dan siswa dapat mengakses link yang telah disediakan, kemudian akan muncul tampilan pada
gambar yang berada didalam tabel 2. Guru dan siswa bisa mengklik link tesebut dan akan tampilan tayangan
video pembelajaran mengenai sistem pernafasan manusia. Hasil dari para pakar (Dosen dan Guru) sebanyak 6
orang dengan dibantu angket/instrumen pada media yang telah disediakan. Angket validasi meliputi 3 aspek
dengan skala likert 4 dan dioleh menggunakan SPPS 22, maka dapat dilihat pada tabel 3 berikut.

Tabel 3. Nilai Validitas Media Pembelajaran

Konstruk N Mean Stdev Keterangan
Tampilan media pembelajaran FlipBook berbasis Proyek mudah dipahami 6  3.67 0.516 Sangat Baik
Media pembelajaran FlipBook yang berbasis proyek dapat menarik minat 6 2.83  0.408 Kurang
siswa Baik
Menggunakan sumber belajar FlipBook berbasis proyek ini dapat 6 350 0.548 Sangat Baik
membuat pembelajaran tidak membosankan.
Media pembelajaran FlipBook berbasis Proyek ini mendukung saya untuk 6 2.83  0.753 Kurang

menguasai materi sistem pernafasan pada manusia Baik
media pembelajaran FlipBook berbasis Proyek ini memotivasi saya dalam 6 3.17  0.983 Baik
belajar

media pembelajaran FlipBook berbasis Proyek ini meningkatkan hasil 6 3.33 0.516 Baik

belajar siswa

Tampilan Media 6 3.50 0.548 Sangat Baik
Informasi dalam media pembelajaran FlipBook berbasis Proyek ini mudah 6  3.67 0.516 Sangat Baik
saya pahami

Materi yang disajikan dalam media pembelajaran FlipBook berbasis 6 2.83 0.983 Kurang
Proyek ini sesuai dengan yang ada di buku tematik Kelas V Baik
Penyajian materi dalam media pembelajaran FlipBook berbasis Proyek ini 6  2.67 0.516 Kurang
mendorong saya untuk berdiskusi dengan teman yang lain Baik
Materi 6 3.00 0.000 Baik
Kalimat yang digunakan dalam media pembelajaran FlipBook berbasis 6 333 1.033 Baik
Proyek ini jelas dan mudah dipahami.
Media pembelajaran FlipBook berbasis Proyek ini menggunakan 6 2.83 0.753 Kurang
terminologi dasar dan mudah dipahami Baik
Huruf-huruf yang digunakan bersifat dasar dan mudah dipahami. 6 3.67 0.516 Sangat Baik
Bahasa 6 333 0816 Baik

Hasil validasi media menunjukkan bahwa aspek tampilan memperoleh skor tertinggi (3.50) dengan
kategori sangat baik, yang mengindikasikan bahwa desain visual, keterbacaan, serta tata letak FlipBook telah
memenuhi standar kelayakan dalam mendukung pembelajaran yang menarik dan interaktif. Namun, aspek
materi yang mendapatkan skor 3.00 dengan kategori baik menunjukkan bahwa meskipun isi FlipBook sudah
sesuai dengan tujuan pembelajaran, masih terdapat ruang untuk pengembangan lebih lanjut, seperti penyajian
konsep yang lebih mendalam atau penyesuaian dengan karakteristik siswa. Sementara itu, aspek bahasa
memperoleh skor 3.33 dengan kategori baik, yang berarti bahasa yang digunakan sudah cukup jelas dan sesuai
dengan tingkat pemahaman siswa, tetapi tetap memerlukan penyempurnaan agar lebih komunikatif dan mudah
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dipahami. Secara keseluruhan, hasil ini menunjukkan bahwa FlipBook Berbasis Proyek telah memenuhi standar
validasi media dan dapat digunakan dalam pembelajaran, dengan beberapa potensi peningkatan yang dapat
dilakukan untuk meningkatkan kualitasnya lebih lanjut.

Tabel 4. Kesimpulan Hasil Validitas Media oleh Ahli

No Konstruk N Mean Std. Deviation Keterangan
1  Tampilan Media 6 3.50 0.548 Sangat Baik
2 Materi 6 3.00 0.000 Baik
3 Bahasa 6 3.33 0.816 Baik

Total 6 3.28 0.455 Baik

Dari Tabel 4. di atas dapat diketahui bahwa penelitian ini menggunakan kuesioner online (google form)
sebagai alat ukur dan terjun langsung ke lapangan. Kuesioner diajukan untuk mengukur evaluasi Media
Pembelajaran FlipBook pada konstruk tertentu seperti tampilan media, materi, dan bahasa. Kuesioner dalam
penelitian ini terdiri dari 12 item dengan skala likert yang disediakan, dimana 1 - sangat tidak setuju, 2 - tidak
setuju, 3 - setuju, dan 4 - sangat setuju. Distribusi item dalam kuesioner disajikan pada Tabel 1. Melalui indeks
interval, dapat diketahui bahwa media audio visual ini memenubhi persyaratan dengan skor 3,28 dan layak untuk
digunakan (Pallant, 2002; Joseph F. Hair et al., 2006).

Tabel 5. Nilai Validasi Praktikalitas oleh Guru

Konstruk N  Mean Stand.Devision Keterangan
Materi sistem pernafasan sesuai dengan topik yang ada

pada media pembelajaran FlipBook Berbasis Proyek 15 340 0.737 Baik
Kesesuaian materi dengan media dapat menunjang ,
pencapaian kompetensi dasar (KD) dan indikator 15 340 0.507 Baik
Media pémbela]aran ini bisa mencapai tujuan 15 3.40 0.632 Baik
pembelajaran
Fungsi media pembelajaran FlipBook Berbasis Proyek
sudah sesuai pada materi system pernafasan pada 15 3.33 0.488 Baik
manusia

Aspek Tujuan 15 3.53 0.516 Sangat Baik
M§d1a pembela].aran ini memuat materi sesuai dengan 15 3.67 0.488 Sangat Baik
tujuan pembelajaran
Med1a‘1 pembelajaran ini sudah sesuai dengan materi yang 15 313 0.640 Baik
ada dibuku tema
Mechfa pembela]aran' ini sudah disusun secara sistematis 15 3.7 0.704 Baik
sesuai dengan materi

Aspek Materi 15 3.40 0.507 Baik
Media pembelajaran FlipBook Berbasis‘ Proyek dapat 15 3.40 0.737 Baik
membantu menambah pengetahuan siswa
Media pembela]z.iran FlipBook Berbams‘Proyek‘ yang di 15 3.60 0.632 Sangat Baik
buat membuat siswa mudah memhami materi

Aspek Ketetapan Penggunaan 15 3.67 0.617 Sangat Baik

Materi ini dapat membantu siswa menjadi lebih

termotivasi untuk belajar.

Materi ini dapat membantu siswa belajar lebih baik. 15 3.53 0.516 Sangat Baik
Media ini dapat membantu siswa menjadi lebih kreatif

saat mereka belajar

Materi ini dapat membantu siswa belajar lebih baik 15 3.47 0.516 Baik

Media ini mampu meningkatkan kreatifitas siswa di

. 15 3.47 0.516 Baik
dalam proses belajar

Perkembangan Siswa 15 3.47 0.516 Baik
Kombinasi warna menarik 15 3.67 0.488 Sangat Baik
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Konstruk N  Mean Stand.Devision Keterangan
Kesesuaian cara penyajian visual dengan isi pembicaraan 15 3.47 0.640 Baik
Desain gamk?ar menciptakan kesan yang mem./enangka.n, 15 3.47 0.743 Baik
yang mungkin membantu membangkitkan minat belajar
Tipe huruf yang digunakan terlihat jelas dan terbaca 15 3.53 0.516 Sangat Baik
Kesesuaian warna tampilan dan background 15 3.60 0.632 Sangat Baik
Suara vidio yang digunakan jelas. 15 3.33 0.617 Baik
Kesesuaian Antara animasi/video dengan suara 15 3.47 0.640 Baik
Mengguanakan bahasa Indonesia yang sesuai dengan .
Ejaan Yang Disempurnakan (EYD) 15 341 0.516 Baik
Kesesuaian bahasa dengan kemampuan kognitif siswa 15 3.53 0.743 Sangat Baik
Prinsip Media 15 3.53 0.516 Sangat Baik
Tabel 6. Kesimpulan Hasil Praktikalitas Media Oleh Guru
No Konstruk N Mean Std. Devision Keterangan
1 Aspek Tujuan 15 3.53 0.516 Sangat Baik
2 Aspek Materi 15 340 0.507 Baik
3 Ketetapan Penggunaan 15 3.67 0.617 Sangat Baik
4  Perkembangan Siswa 15 3.47 0.516 Baik
5 Prinsip Media 15 3.53 0.516 Sangat Baik
Total 15 3.52 0.534 Sangat Baik

Berdasarkan informasi pada Tabel 6 di atas, para instruktur berpendapat bahwa penggunaan media
pembelajaran berada pada tahap sangat baik, dengan skor 3,52. Saya berpendapat bahwa media ini sangat praktis
untuk digunakan karena menggunakan skala indeks interval. Berdasarkan faktor-faktor yang dievaluasi, media
pembelajaran Project-Based FlipBook ini merupakan pilihan yang sangat praktis karena menyederhanakan proses
pembelajaran dan sangat efisien. Melalui kuesioner, kelima belas instruktur telah mencapai konsensus tentang
kelayakan media pembelajaran Project-Based FlipBook. Materi pembelajaran Project-Based FlipBook merupakan
pilihan praktis untuk sekolah dasar.

Tabel 7. Nilai Validasi Praktikalitas oleh Siswa

Konstruk N  Mean  Std. deviation  Keterangan
Materi sistem pernafasan sesuai dengan topik yang ada )
pada media pembelajaran FlipBook Berbasis Proyek 30 357 0.504 Sangat Baik
Kesesuaian materi dengan media dapat menunjang .
pencapaian kompetensi dasar (KD) dan indikator 30353 0.507 Sangat Baik
Media pémbela]aran ini bisa mencapai tujuan 30 3.50 0.509 Sangat Baik
pembelajaran
Fungéi media pergbelajaran FlipBook Berbasis Proyek sudah 30 3.77 0.430 Sangat Baik
sesuai pada materi system pernafasan pada manusia
Aspek Tujuan 30 3.87 0.346 Sangat Baik
M§d1a pembela]‘aran ini memuat materi sesuai dengan 30 3.47 0571 Baik
tujuan pembelajaran
Medufl pembelajaran ini sudah sesuai dengan materi yang 30 3.80 0551 Sangat Baik
ada dibuku tema
Mech? pembela]aran. ini sudah disusun secara sistematis 30 3.43 0.626 Baik
sesuai dengan materi
Aspek Materi 30 3.47 0.571 Baik
Media pembelajaran FlipBook Berbams‘ Proyek dapat 30 3.57 0.568 Sangat Baik
membantu menambah pengetahuan siswa
Media pembelajaran FlipBook Berjbasis Pl.royek yang di buat 30 3.50 0572 Sangat Baik
membuat siswa mudah memhami materi
Aspek Ketetapan Penggunaan 30 3.73 0.450 Sangat Baik
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Konstruk N  Mean  Std. deviation  Keterangan
Media ini mampu meningkatkan motifasi belajar siswa 30 3.80 0.610 Sangat Baik
Media ini mampu meningkatkan hasil belajar siswa 30 3.87 0.346 Sangat Baik

Media ini mampu meningkatkan kreatifitas siswa di dalam

_ 30  3.70 0.535 Sangat Baik
proses belajar
Perkembangan Siswa 30 3.77 0.430 Sangat Baik
Kombinasi warna menarik 30 3.20 0.484 Baik
Kesesuaian cara penyajian visual dengan isi pembicaraan 30 3.53 0.571 Sangat Baik
Desain gambar menciptakan kesan yang meny‘zenangka.n, 30 3.67 0.606 Sangat Baik
yang mungkin membantu membangkitkan minat belajar
Tipe huruf yang digunakan terlihat jelas dan terbaca 30 3.37 0.556 Sangat Baik
Kesesuaian warna tampilan dan background 30 343 0.568 Baik
Suara vidio yang digunakan jelas. 30 3.67 0.606 Sangat Baik
Kesesuaian Antara animasi/video dengan suara 30 3.47 0.571 Baik
Mengguanakan bahasa Indonesia yang sesuai dengan Ejaan )
Yangg%isempumakan (EYD) yang gan & 30 3.57 0.568 Sangat Baik
Kesesuaian bahasa dengan tingkat berpikir siswa 30 3.17 0.747 Baik
Prinsip Media 30 3.40 0.498 Baik
Tabel 8. Kesimpulan Hasil Praktikalitas Media oleh Siswa
No Konstruk N Mean Std. Devision Keterangan
1 Aspek Tujuan 30 3.87 0.346 Sangat Baik
2 Aspek Materi 30 3.47 0.571 Baik
3 Ketetapan Penggunaan 30 3.73 0.450 Sangat Baik
4 Perkembangan Siswa 30 3.77 0.430 Sangat Baik
5 Prinsip Media 30 3.40 0.498 Baik
Total 30 3.65 0.459 Sangat Baik

Berdasarkan tabel 8 di atas, media pembelajaran Project-Based FlipBook layak digunakan dalam dunia
pendidikan karena memiliki nilai rata-rata interval skor yang tinggi yaitu 3,65. Evaluasi materi ini dilakukan oleh
30 siswa M1 Tahfidz Cendekia Pekanbaru Kelas V. Hasil data angket yang diisi siswa menunjukkan bahwa media
pembelajaran Project-Based FlipBook sangat bermanfaat dalam proses pembelajaran. Oleh karena itu, media ini
layak untuk digunakan. Media ini sangat bermanfaat dan efisien dalam proses pembelajaran, khususnya pada
mata pelajaran IPA di sekolah dasar, yaitu kelas V, yang mengajarkan tentang sistem pernapasan manusia.

Hasil Analisis Validasi Media

Pada tabel 2 di atas dapat dilihat sejauh mana penggunaan media pembelajaran FlipBook Berbasis Proyek
menurut pakar yaitu guru bersertifikasi dan dosen pada tahap baik, yaitu Tampilan media (3.50), Materi (3.00)
dan Bahasa (3.33). Kalangan profesional atau spesialis memiliki pandangan positif terhadap penggunaan media
pembelajaran Project-Based FlipBook dengan modus 3. Dengan demikian, dapat dikatakan bahwa kalangan
pakar (guru dan dosen) memiliki persepsi rata-rata sebesar 3,28 yang termasuk dalam kategori Baik.

Hasil validasi ini menunjukkan bahwa tampilan media sudah memenuhi standar kelayakan dalam hal
desain dan interaktivitas, sehingga mampu menarik perhatian siswa. Namun, aspek materi yang memperoleh
skor lebih rendah dibandingkan aspek lainnya menunjukkan bahwa masih ada ruang untuk perbaikan, misalnya
dengan menyesuaikan konten agar lebih mendalam atau menambahkan contoh kasus yang lebih bervariasi. Dari
sisi bahasa, media ini sudah cukup baik, namun tetap perlu diperhatikan agar lebih sesuai dengan tingkat
pemahaman siswa di sekolah dasar.

Hasil Analisis Praktikalitas Media

Setelah temuan-temuan tersebut dijadikan instrumen pernyataan, dapat disimpulkan bahwa penggunaan
media, khususnya media pembelajaran Project-Based FlipBook, sangat bermanfaat bagi siswa sekolah dasar yang
sedang mempelajari [PA. Dengan skor rata-rata 3,52 dari instruktur dan 3,65 dari siswa, materi ini dinilai berada
dalam kategori sangat baik jika dilihat dari segi kepraktisan dan kemudahan penggunaan. Hasil penelitian ini
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sesuai dengan temuan-temuan tersebut Utami (2019), Hal ini menunjukkan bahwa penggunaan FlipBook
berbasis proyek dalam pendidikan dapat membantu siswa menjadi lebih termotivasi dan lebih memahami
materi. Lebih jauh lagi, media digital mempromosikan gagasan pembelajaran kolaboratif, yang memungkinkan
siswa untuk berbicara, bekerja sama dalam kelompok, dan berbagi pemahaman mereka tentang topik yang
mereka pelajari. FlipBook memiliki keuntungan lain: ia dapat menawarkan pengalaman belajar yang lebih adaptif.
Siswa dapat mengakses konten kapan saja, baik di kelas maupun di rumah. Hal ini memberi mereka lebih banyak
kesempatan untuk mempelajari topik yang diajarkan. Hal ini juga menguntungkan siswa dengan gaya belajar

visual dan kinestetik dengan memudahkan mereka untuk mengasimilasi informasi yang disajikan melalui media
interaktif (Nisa, 2024).

Secara umum, validitas dan kepraktisan media menunjukkan bahwa Project-Based FlipBook telah
memenuhi persyaratan untuk dianggap sebagai media pembelajaran yang efektif. Hasil ini menunjukkan bahwa
FlipBook dapat digunakan sebagai alat pembelajaran alternatif yang mendorong pembelajaran aktif, kreatif, dan
inventif. FlipBook juga dapat membantu meningkatkan hasil belajar siswa, terutama dalam hal memahami konsep
sistem pernapasan manusia di kelas sains.

SIMPULAN

Hasil penelitian dan pembahasan menunjukkan bahwa media pembelajaran Project-Based FlipBook dapat
menjadi alat bantu yang efektif untuk memotivasi siswa dalam belajar. Penggunaan media pembelajaran Project-
Based FlipBook memberikan dampak positif terhadap hasil belajar siswa dan dapat digunakan sebagai media
pembelajaran di kelas, terbukti dari berbagai aspek yang telah dibahas. Penelitian ini menggunakan jenis
penelitian RnD. Hasil penelitian menunjukkan bahwa instrumen validasi memiliki skor 3,28, sedangkan
instrumen praktikalitas memiliki skor 3,52 menurut guru dan 3,65 menurut siswa. Dengan demikian dapat
disimpulkan bahwa media yang digunakan valid dan efektif serta efisien dalam proses belajar mengajar. Dengan
demikian diharapkan para pemangku kepentingan, instruktur, dan peneliti lainnya dapat menggunakan media
pembelajaran Project-Based FlipBook pada materi sistem pernapasan manusia sebagai media pembelajaran
alternatif dengan tingkat efektivitas rata-rata 3,49 dengan deskripsi Baik.
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